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OZET

DUNDEN BUGUNE MEKANIK ALANINDA TEKNIiK
ILLUSTRASYONLAR

Erdem KESKIiN

Yiiksek Lisans Tezi, Grafik Tasarimi Ana Sanat Dah

Damsman: Prof.Dr. Selahattin GANIZ
Ekim, 2015 — 84 Sayfa

Magaralara c¢izilen ilk resimlerden giiniimiizde kullanilan dijital platformlara
kadar insanlar bilgiyi paylasmak i¢in ¢ok biiyiikk emek harcamaktadirlar. Diisiince
ve duygular1 gorsel yolla insanlara aktarmak gorsel sanatlarin  temel

unsurlarindandir. {lliistrasyonda bu gérsel yollarin énemli bir pargasidir.

Bu tezin de konusu oldugu iizere teknik illiistrasyon, illiistrasyonun 6nemli
tiirlerinden biridir. Teknik illiistrasyon sadece mekanik alaninda degil jeoloji gibi
teknik detay ve uzmanlik isteyen alanlari da igerir. Ilk 6rnekleri mekanik alaninda
karsimiza ¢ikar. Tanmimlama ve bilgilendirme o6zelligine sahiptir. Bu o&zelligi
sayesinde goziin disaridan gordiiglinden daha fazlasini anlatabilmesini saglar.
Bir¢ok bakis agisiyla elde edilen bilgiye bir teknik illlistrasyonla ulasilabilir.
Anlatimda sade ve kolay anlasilir bir dil kullanir. Gorsellerde gergek dis1 gorseller

olusturulabilir. Amag dogru bilgiyi evrensel ve sade bir dille anlatabilmektir.

Ozellikle sanayi devriminde ortaya cikan iiretim artiginin karsilanabilmesi
i¢cin {irinli ve makineyi anlatan illiistrasyonlara ihtiya¢ duyulmustur. Olusturulan

teknik detay, bu gorsellerle anlasilir bir hale getirilebilir.

Mekanik alaninda teknik illiistrasyon, giinlimiizde endiistri ve toplu tiretimin
gelismesi ile birlikte insanlarin kendi ¢evrelerinde bulunan nesnelerin nasil ¢alistigi

hakkinda daha ¢ok sey 6grenme gereksinimleri ile birlikte gelismistir.



Da Vinci’den Inomoto’ya birgok temsilci ¢alismalar1 ve 6rnekleri ile dijital

illiistrasyonlar tezde yer almaktadir.

Anahtar Kelimeler: Grafik Tasarim, lliistrasyon, Mekanik, Teknik lliistrasyon,
Cutaway.




ABSTRACT

FROM PAST TO TODAY IN THE FIELD OF MECHANICAL
TECHNICAL ILLUSTRATIONS

Erdem KESKIiN

Graduate Thesis , Graphic Design Principal Art Specialty
Thesis Consultant: Prof.Dr. Selahattin GANIZ
Oct, 2015 — 84 Page

From first cave paintings to digital platforms, people always look for
sharing the knowledge. Transferring the ideas and thoughts with drawings is the
main element of the visual arts. lllustration is plays vital role in transferring ideas

and thoughts with visual way.

As the topic of this thesis, technical illustrations are the important genre of
illustrations. These illustrations require technical details and specialty in areas like
mechanical and geology etc. First examples of technical illustrations appear in
mechanical area. It has defining and instructive properties. With these properties it
tells much more than an eye can see. It is easy to access a knowledge which
requires studying from different aspects with just one technical illustration. Mere
and easy-to-read language is used in technical illustrations. There can be imaginary
visuals in the visuals. Main plot is to deliver knowledge in mere and universal

language.

People needed technical illustrations which describe product and machine to
cover increasing industrial work in the Industrial Revolution. Technical details can

be received by this kind of drawings.

Technical drawings in mechanical aspect affected positively by, people’s

curiosity to understanding how things work around them.



From Da Vinci to Inomoto lots of pioneers represented in this thesis.

Key Words: Graphic Design, Illustrations, Mechanic, Technic Illustrations,
Cutaway.



ONSOZ

Mekanik alaninda teknik illiistrasyon, anlasilmasi ¢ok giic oldugunu
diislindiigiimiiz dev makineler, devasa insaatlar, ucak gibi karmasik sistemlerin bir

cocuk tarafindan dahi rahatlikla anlasilmasini saglayacak bilgiler paylasir.

Teknolojinin gelismesiyle karmasikligi artan mekanik sistemleri ¢esitli
teknik illiistrasyonlarla anlatilir. Kiiciik 6nemsiz gibi goriillen parcalarin aslinda
sistemin sadece dig gorilinlisiinden ibaret olmadigini, igerisinde yer alan pargalarin

Oonemini gosterir.

Mekanik alaninda teknik illiistrasyon Orneklerine iilkemizde ¢ok

rastlanilmamaktadir. Bu tezin bu alandaki temeller arasinda yer almasini umarim.

Bu ¢aligmada, bana yol goésteren tez danismanim sayin Prof. Dr. Selahattin
Ganiz hocama sonsuz tesekkiir ederim. Ayrica yogun caligma ortaminda benden
yardimlarin1 ve desteklerini esirgemeyen Sayin Haluk Bayraktar’a, arkadasim
Burak Ozbek’e, kardesim Giil¢in Karakurt’a ve tabi ki manevi olarak bana destek

olan esime ve aileme sonsuz tesekkiirii bir borg bilirim.

ISTANBUL, 2015 ERDEM KESKIiN
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1.BOLUM

GIRIS

1.1. Problemin Tespiti

Giintimiiz bilgi ¢aginda, mevcut bilgiyi hizli ve etkili bir sekilde isleme
ihtiyaci1 her giin artmaktadir. Bu noktada grafik tasarimin 6nemli bir dali olan
illistrasyon, ¢izime dayali bir bi¢imde, kitleye iletilmek istenen mesaji betimleyici,

yorumlayici ve belgeleyici bir rol tistlenmektedir.

Sanayi devriminden dijital ¢aga kadar geleneksel yontemle ihtiyaglar
karsilanmaya ¢alisilmistir. Resim yeteneginin yan1 sira mekanik bilgisi
gerektirmesinden dolayr diger sanat dallar1 kadar temsilci yetisememistir. Tim
bunlar1 asip isminden s6z edilenlerin ¢alismalari incelenmistir. Teknik

illiistrasyonun diger tiirlere gore one ¢ikan yonleri 6rneklerle arastirilmistir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Arastirmanin amaci, mekanik alaninda teknik illiistrasyonlarin kullanim
alanlarinin incelemesi ve Diinya’daki teknik illiistrasyon temsilcilerini ve onlarin

ornekler gosterilen ¢aligmalarini arastirmaktir.

Teknik 1illiistrasyonun ilk caglardan, giliniimiize olan tarihsel gelisimi
incelemeye almak, dijital ve geleneksel illiistrasyon yontemlerini arastirmakta tezin

amagclar1 arasindadir.
1.3. Aragtirmanmin Onemi

[liistrasyon ve mekanik tarihinin gelisimine yonelik yapilan arastirmanin ve
teknik illiistrasyonlarm incelenmesi ve ¢oziimlenmesinin; grafik egitimi alan
tasarimcilara  ve mekanik alamiyla ugrasan grafik tasarimcilara, tasarim
¢alismalarinda, mekanik alanindaki teknik ¢izimlerinin dneminin vurgulanmasina

yonelik katkilar saglayacag: disiiniillmektedir.
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1.4. Tamimlar

Illustrasyon: (Fransizca: illustration), resim sanatiin abartih ya da dogada
benzeri goriilemeyecek ve deneysel olarak kurgulanamayacak kompozisyonlarin

resmedilmesi demektir.
Grafik Tasarnm: Grafik tasarim, gérsel bir iletisim sanatidir.

Mekanik: Kelime anlami; hiciv, hiciv niteligi tasiyandir. Eski dilde 6rten
kapatan, kaplayan anlamini tasir. Toplumun eksikliklerini, bireyleri, sirketleri,
hiikiimet veya toplumun kendisini utandiracak bir niyet ile alaya alinmasi. Hiciv
genellikle esprili olmasma ragmen amaci, genellikle yapici toplumsal elestiri

kullanarak, zekay1 bir silah olarak kullanmaktadir.

Teknik Tlliistrasyon: Botanik, tip, zooloji, mekanik, jeoloji vb. gibi
uzmanlik alanlar1 i¢in Ogretici ve tamimlayic1t amaglarla yapilan ayrintili
illiistrasyonlar bu grupta toplanabilir. Illiistratér; konu icinde daha &nemli olam
vurgulamak igin, gerektiginde ayiklama, yalinlastirma ve gergeklik duygusunu
etkilemeyecek abartma yontemlerine bagvurarak, bir fotograf makinesinden daha

fazlasini yapmayi hedefler. (www.msxlabs.org, tarih yok)

fzdiisiim: Cisimlerin yiikseklik, genislik ve derinlik boyutlari ile 6n, iist ve

yan goriiniisleri ayn1 anda birlikte goriinecek sekilde ¢izilmesine denir.

Pigment: Tiim nesnelerin renklerini olugturan molekiillerdir.

Biomedikal: Tipta teshis ve tedavi amaciyla kullanilabilecek tiim madde,

malzeme, aparat ve cihazlarin retimi ile ilgilenen disiplinler arasi bir daldir.

Kompanent: Birlesik bir seyi olusturan basit seylerden her biri, unsur,

eleman.

Konsept: Belli bazi1 dgeleri bir araya getirerek olusturulan yeni bir kavram.
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Hiyerarsi: Makamlarin, riitbelerin 6nem sirasi, aslik ve dstliik diizeni,

asama gosterilerek yapilan siniflama, asama sirasi.

Vektor: Coziiniirliikten bagimsiz; her bir nesnenin matematiksel ifadelerle
olusturuldugu ve en Onemlisi detay kaybetmeden herhangi bir boyuta yeniden

Ol¢eklendirilebilen grafik tiirtidiir.

Bitmap: ilgili imaji olusturan ve her biri renk bilgisi iceren piksel veya

noktalarin yanyana ve alt alta dizilmesiyle olusan grafik tiirtidiir.
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2. BOLUM
ILLUSTRASYON

2.1. illiistrasyonun Tanimi ve Amaci

Iliistrasyon Latince “lustrare” kokiinden gelir, anlami “anlagilir yapmak” tir.
[lliistrasyon, bir “metin” veya konunun iginde yer alan “gérsel varliklara” verilen
isimdir. Asil amaci bir fikri daha etkili ve verimli agiklamak, aydinlatmaktir.
Acik sekilde bir seyi gizlemeden, bir harita ya da diyagram gibi, illistrasyonlar
bilgilendirmeyi giderir. Daha girift olarak illiistrasyon, eslik ettigi materyal
hakkinda yorumlama ya da aciklamalar yapar. illiistrasyon bir iiriinii sattirmak, bir
hikdyeyi canlandirmak ya da bir mesajin vurgusunu arttirmak i¢in kullanilir.
(Gikonv, 1991)

Tirk Dil Kurumu'nun, Tirkgesi igcin bezeme veya resimleme karsiliklarini
onerdigi Fransizca kokenli sozciik, tanitim amaciyla yapilan resme veya grafik

calismasina denir.

Antik magara resimlerinden, giiniimiizde gazetelerde c¢izilen karikatiirlere

kadar farkli illiistrasyon 6rnekleri vardir. Grafik sanatlarin bir koludur.

Mliistrasyonun ilk &rnekleri Alman Nazileri déneminde komutanlar arasi
mesajlasmada kullanilmistir. Almanlarin {irettigini soyleyebilecegimiz illiistrasyon,

Italya'da da biiyiik ilgi gormiis bir sanattir.

Genellikle ilk illiistrasyoncular siyasi amag giitmekteydi, bir siire sonra bu
alg1 kendisini sanata birakti. Tiirkiye'deki ilk uygulayicis1 Thap Hulusi Gorey'dir.
(Wikipedia, 2015)

Agiklamak, oOrneklendirmek i¢in kullanilan resimlendirme c¢alismalaridir.

Fotografin gergekligini iletmeye yeterli olmadig: yerde bilgiyi iletmekte kullanilir.

Mliistrasyonun kullanim yerleri ve amaglari ¢ok cesitlidir.
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Illiistrasyon herhangi bir konuyu goérsel olarak betimlemeye calisan
resimlerle anlatim seklidir. Gergekgi resim sanatinin bir dali sayilabilir. Resim
sanatinin abartili ya da dogada benzeri goriilemeyecek ve deneysel olarak
kurgulanamayacak kompozisyonlarin resmedilmesi demektir. Genellikle reklam,
egitim ve fantastik anlatimlara destek olarak cizilir veya bizzat kendisi sanatsal

calisma olarak tasarlanir.

Mliistrasyonlar kimi zaman tek basina bir karakter olurken kimi zaman da bir
yazmin saginda, solunda veya herhangi bir yerinde yazida ki ana diisiinceyi

anlatmak i¢in yardimci karakter gorevi gérmektedirler.

Sunu kesinlikle unutmamak gerekir ki illiistrasyonlarin amaci konunun daha
yalin bir sekilde anlatilmasiyla konu i¢inde anlatilmak istenileni vurgulamaktir.
(yasinaginblog, 2013)

2.2. Illiistrasyonun Tarihi ve Gelisimi

Insanlar yazmadan énce ¢izmeye ve boyamaya baslamislardir. Magaralarda
ve disarida kaya yiizeylerinde bulunan boyali resimler ve ¢izgiler, insanin
binlerce yil 6nce fikirlerini nasil ifade ettiklerini gostermektedir. Bulunabilmis ilk
duvar resmi 6rnekleri, Giiney Fransa’da Lascaux’da ki magara resimleri ve Kuzey

Ispanya’da Altamira Magarasi’nda bulunan resimlerdir.

Kaynak: http://img-2.onedio.com/img/2r0/55dffc8da52d03ad42e05f72.jpg

Sekil 2.1 Lascaux Magara Resimi
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Kaynak: http://www.nkfu.com/wp-content/uploads/2014/06/altamira-bizon.jpg

Sekil 2.2 Altamira Magarasi

Mliistrasyonun ilk ornekleri 1.0O. 1900’li yillardan giiniimiize kalan
“Ramessum Papyrus” ve “The Egyptian Books of The Dead” illiistrasyon rulolar
bilinen en erken el yazma hikaye ve kitaplarnidir. Bu kitaplar genellikle
manastirlarda yapilmis dinsel konular tizerinedir. Kitabin bugiinkii sekli ve tam

anlamiyla siislenmesi ve resimlenmesi Hristiyanlikla beraber baglamistir.

Metin igindeki resimler dinsel hikayeleri ve inaniglar1 daha kolay anlasilir

duruma getirmislerdir.

Ozellikle “baski” tekniklerinin gelismesi, illiistrasyonun belki de “5zel ve
ozerk” olusunu saglayan bir nedendir. Kitap illiistrasyonlarmin gelisimi, agag
baskinin kullanildig: kitaplarin basimina yani 15.yy’a denk gelmektedir. Ama ilk
basilmis illiistrasyon M.O. 868’de basilan Cinlilere ait aga¢ baski kitap “Chines
Diamod Sutra of AD 868”dir. Bu erken baski 6rneklerine ragmen, metin ve
illistrasyonlarin tretilmesi igin biiyiik bir faaliyet alan1 saglayan, hareketli
kullanilabilen baskinin icadi (matbaanin) 15.yy’in sonundaydi. 16. ve 17.yy’da ise
graviir ve metal baski tekniklerde isler tretiliyordu. Aymi yiizyillarda Japon

“Ukiyo-e okulu” renkli agag baski teknigini gelistirmistir.

17.yy’da bakir graviirlerin baslamasiyla aga¢ oyma, her yoniiyle gerilemeye
baslamistir. Graviirle resimlenmis ilk bask: kitap 1477°de Venedik’te gorilmistiir.
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Sonralar1 bakir graviirden ¢inko ve gelik gibi diger metallerin {izerine elle ya da
asitle oyma teknikleri dogmustur. Bu tekniklerle beraber tagbaskinin icadi ile kitap

resminde yeni bir anlatim ve ¢alisma yontemi baslamistir.

Tas tlizerine resmetmenin agag ve metali oymaktan daha kolay oldugu ve bu
kolaylik sonucunda da sanatgilarin daha kisisel ve daha zengin bir anlatim diline

kavustuklar bilinmektedir.

19.yy’dan itibaren bilim ve teknolojinin gelismesi, Kitlesel iiretimin
baslamasiyla gazete ve dergiler, tretim ve ihracat yapan is diinyas:, etkili

goriintiilere ihtiya¢c duymus; illiistrasyon teknigi daha fazla ilgi gérmeye baslamistir.

20. yizyilin basindan giintimiize kadar olan siire igerisinde ¢ok biiyiik
gelisme gosteren sanayi de sanatgilarin istedigi renk ve malzeme ile yaptig: eserleri

basmaya yeter hale gelmistir.

1950’lerde fotograf malzemeleri ve islemlerinde saglanan islemeler, gercege
¢ok vyakin bir gorintii elde edilmesini saglayarak, fotografin etkinlik alanini
genigletmistir. Bu yillarda fotografin biiyiik bir hizla illiistrasyonun geleneksel
pazarini ele gecirmeye basladigi goriilmektedir. Ancak fotografin illiistrasyonun
geleneksel islevini elinden almasi bu konuda yeni buluslarin dogmasina neden

olmustur.

Guntumiz grafik sanat¢isi, kendini ifade etme konusunda ge¢mise oranla ¢ok
daha fazla olanaga sahip olmus, bireysel stiller ve teknikler yaratmis, gorsel iletisim
acisindan Grafik Sanatlar ve illiistrasyonu vazgecilmez bir hale getirmistir.
(Hidayetoglu, 2008)
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2.3. Illiistrasyon Tiirleri ve Kullanim Alanlar
Mliistrasyonlar1 kullanmimlar alanlarma ve amaglarma gore yedi farkli grupta

toplayabiliriz.

2.3.1. Reklam illiistrasyonlar

Uriin veya hizmeti tanitmak amaciyla yapilan gérsel calismalardir. Ambalaj,
afis, basin ve sanat ilanlari, takvim brosiir tasarimlart reklam illistrasyon

¢esitlerindendir.

CUTAWAY DRAWING BY MATI PALK
86 ROAD & TRACK

Kaynak:http://cdn05.motorsportretro.com/wp-ontent/uploads/2014/01/fordmkiv.jpg

Sekil 2.3 Ford GT40

Kaynak: http://www.mcnyc.com/wp-content/uploads/2013/05/beetle_cutaway.jpg

Sekil 2.4 Wolkswagen Beetle
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2.3.2. Basin Yayin Illiistrasyonlari

Yayin illiistrasyonlari; dergi, gazete ve kitaplardaki makale, haber, roman,
oykd, siir ve agiklamalarla birlikte, basili yayinlarda s6zel unsurlart gorsel bir dille
anlatan ve destekleyen illiistrasyonlardir. Yayin sektoriinde ¢alisan bir illiistrator,
tizerinde ¢alisacagi metnin igerigi hakkinda bilgi ve goriis sahibi olmali, metindeki

mesaj ve duyguyu uygun bir illiistrasyon ile bir araya getirebilmelidir.

TWOPENCE

Kaynak: http://1.bp.blogspot.com/-
wOe2jywtdGA/TwrOgk3C31I/AAAAAAAAEUE/QZrrIWtm36¢/s1600/mw.sz.jpg

Sekil 2.5 Modern Wonder

2.3.3. Moda Illiistrasyonlar1

Moda, diislenen  tasarilarin illiistrasyonunun yapilmasi ile
gerceklestirilmekte ve ayni zamanda bir imaj yaratma siirecini kapsamaktadir.
Moda illiistratort, tiiketici i¢in estetik kaygilarla yarattig1 giysiyi, kadin veya erkek
figiirii lizerinde canlandirarak izleyiciye sunmaktadir. Bir moda illiistrastoriiniin
kumas dokusu, anatomi, sag stili, obje tiirleri, viicut sekilleri gibi 6zellikleri ¢ok iyi

bilmesi gerekmektedir. Kisaca moda illiistrasyonu yapabilmek icin, iyi bir ¢izim
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giiciine ve bu alana ait 6zel bilgilere sahip olmak gerekmektedir.

Teknolojinin gelismesiyle birlikte moda illiistrasyonunun yerini fotograf ve
dijital cizimler almig, klasik el c¢izimi illistrasyonunun kullanimi azalmistir.
(Hidayetoglu, 2008, s. 28-29).

Kaynak: http://img.allw.mn/content/www/2011/08/113.jpg

Sekil 2.6 Pieper Moda Illiistrasyon

2.3.4. Mimari illiistrasyonlar

Mimari illistrasyon, insayr perspektif yardimi ile derinlik kazandirilip, iki

ya da li¢ boyutlu sekilde illiistre etmektir.

“I¢ mimari ¢izimleri de buna 6rnektir. Once mimari mekana iliskin beyinde
olusan fikir i¢in bir taslak olusturulur. Daha sonra bu taslaklar perspektif kurallarina

gore degisik acilardan illiistre edilir. Daha sonraki agamada ise maketi hazirlanir.

Reklam ajanslari, illiistrasyonu basili ilan ve brosiirde sik sik kullanir.

Brosiir, mimari detaylarin resimlerini ve kat planlarini gelisim i¢inde veren model
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cizimlerini 6n plana ¢ikarabilir” (Kes, 2001, s. 87).

Bu tiir illiistrasyonlar, reklam ajanslari tarafindan sektorle ilgili brosiir,
katalog ve diger basili gorsel araclarda bitmemis ya da bitmesi yakin bir {iriinii ya

da yapiy1 miisteriye satmak i¢in kullanilmaktadirlar.

Son yillarda biyiik insaat firmalari, aligveris merkezleri, siteler, o6zel
konutlar vb.’lerini pazara sunmadan Once illiistrasyonlarla misterilerine bir nevi
taniim sunumu yapmaktadirlar. Bu tiir illlistrasyonlar1 yapacak tasarimcinin,
mesleginde deneyimli olmasi, resimlenecek objenin hakkinda teknik bilgilere sahip

bir uzmanla ¢alismasi gerekmektedir.

Kaynak:https://s-media-cache-
ak0.pinimg.com/originals/be/aa/d2/beaad2e573d67266a2bch867976a644a.jpg

Sekil 2.7 Konak Illiistrasyon
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Kaynak: http://feillustration.co.uk/wp-content/uploads/2011/09/16_Cutaway.jpg

Sekil 2.8 Ev Kesitli Cizim

2.3.5. Doga Tarihi Illiistrasyonlar:

Bitki tiirlerinin sinirlandirilmasina yardimci olan botanik illiistrasyonlar bu
bilim dali ile ugrasan biyologlara yardimeci olur. Botanik illiistrasyon genellikle
biyoloji ve ziraat fakiilteleri akademik arastirmacilarin bilimsel arastirmalarina da
yardimer olur. Doga tarihi illiistrasyonlari, yalnizca botanikle sinirli degildir.
Bununla birlikte zoolojik illiistrasyonlar da vardir. Temeli, dogada yasayan
hayvanlarin resimlenmesine dayanmaktadir. Zoolojik illiistrasyonlar konu itibari ile
hayvanin yasami, beslenmesi, onun biyolojik iletisim ve organik yapisi ile
ilgilenmektedir. Genellikle bu tip illiistrasyonlar veterinerlerin, zoologlarin isine
yarayacag1 gibi, biyoloji, fen bilgisi derslerinde de 6grencilere faydali olmaktadir.
Botanik ve zoolojik illlistrasyonlar yalnizca ders kitaplarinda yayinlanmayacagi
gibi, bilimsel makalelerde konuyu agiklayici resim olarak ¢ocuk kitaplarinda da

yaymlanmaktadir. (Tanriéver, 2013, s. 48)
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Florer S
S ” n ﬂower Heltanthus ammuns L.

The Sunflower is an annwal plans that is mative to North Awmerica,
Avserican Indians were the first to dosesticate the plant for it's seeds,
sometinve in the pericd arownd yooo BC, Ir was being grown rhrowgbont
Nerth Avseiva by rhe time the Spanith arvived in the 1 5tb cenrnry,
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Russia, where it wws readily adapted a a food crep. Taday the Sunflower

is grown bovh as a gavden flower and ar a cowmmercial crsp. with thew-

sands of kmosn curltived varieties. P

02011 Dver Thwme

Kaynak: https://c1.staticflickr.com/7/6148/5939246313 606dc83836.jpg

Sekil 2.9 Aycicegi Kesitli Cizim

2.3.6. Tibbi Illiistrasyonlar

“Tip ve saglikla ilgili konularda canlilarin i¢ ve dig yapilarini, organlarim
detaylandirmak amaciyla resimlenen calismalardir. lyi bir tasarim bilgisi ister ve
tipla ilgili bir uzmanin denetiminde illiistrasyonu yapmak gerekmektedir” (Tepecik,
2002, s. 21). “Tibbi illistrasyon, insan viicudu tizerine odaklanmis, bilimsel
illiistrasyonun olduk¢a uzmanlagmis alanidir. Bu is, sanat ve bilimin ¢ekiciligine
kapilmis kisilere sunulan bir alandir. Tibbi illiistrasyonu c¢izebilmesi i¢in bu isi
yapan kisinin bilime ilgi duymas1 gerekmektedir” (Kes, 2001, s. 95).

Baz1 tip fakiiltelerinin medikal (tibbi) illiistrasyon boliimleri vardir.
Boliimlerde bir tibbi illiistratorden, bir cerrahi illiistrasyon hazirlamasi
beklenebilmektedir (Tip illiistrasyonu medikal illiistrasyonla es olarak

anilmaktadir). Bunlarin yaninda, bilimsel kayit yapmaya yardimci olan tip
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illiistrasyonlarinin, fotografik kayitlara gore tercih edilmesinin nedeni insan
organlarinin i¢indeki sivi ve kanlarin parlaklik vermesi ve bunun da net sonuglar
dogurmamasi, bir diger neden ise fotografin gereksiz detaylar1 arindirmayi

yapamamasidir” (Kes, 2001, s. 95).

Medikal tasarimin geleneksel tasarimdan ayrildigi nokta ise, materyali
gosterme ve vurgulama yoOniinde iistlendigi onemli roldiir. Dergi ve gazetelerde
insanlarin karsilastigi ilanlardaki tasarimin havasi farklidir. Daha heyecanli, daha
Ozgiin ve ¢ilgin yonii vardir. Medikal tasarimlara illiistrasyon yapan sanat¢inin
tekniginin isin mantigina uygun olmasi ve giinlin son sartlarina uygun bir yapiya
sahip olmas1 gerekmektedir. Hedef kitlesi hastalar ve doktorlar olan medikal
tasarimda, tasarimcinin s6z konusu hastaligi ve hastanin sikayetlerini bilmesi
gerekmektedir. Ancak bu sekilde iiriiniin mesaji hedef kitlenin kafasinda bir yere
oturabilir. Medikal illistrasyonlarin kullanim alanlar1 ise tibbi reklamlar, dergi ve
gazeteler, egitimsel film, tip kitaplari, bilgisayar destekli egitim programlari,
sergiler, ila¢ firmalarinin kurumsal calismalaridir. “Cizgi film calismalarinda
hayvanlarin anatomik yapilarinin diizglin ¢izilmesinde de bu tip illiistrasyonlardan

yararlanilir” (Kes, 2001, s. 92).

Il corpo umano

Viaggiare nelsistema circolatorio spinti dal
sangue é come fursitras

dal cuore ai capillari i

solo 7,5 seconds

Kaynak: http://longstreet.typepad.com/.a/6a00d83542d51e69e20154322bc3d3970c-pi

Sekil 2.10 Insan Bedeni
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2.3.7. Teknik illiistrasyonlar

Teknik illiistrasyon grubuna giren ayrintili ¢izimler, jeoloji ve mekanik gibi
uzmanlik gerektiren alanlar i¢in tanimlayici ve 6gretici amaclarla tiretilmektedir. Bu
alanda calisan bir illiistrator, fotograf makinesinden daha fazlasini elde etmeyi
amaclar. Ayrica illistrator, calistigi konu iizerinde daha 6nemli olan1 vurgulamak
amaci ile gerektigi zaman sadelestirme, ayiklama veya ger¢eklik duygusunu yok
etmeyecek bi¢cimde abartma yontemlerinden de yararlanabilir. Mimari ve i¢
dekorasyona yonelik {i¢ boyut duygusu veren goriintiiler ise bilgisayar ¢alismast

yontemi ile gerceklestirilmektedir (Becer, Iletisim ve Grafik Tasarim, 1997, s. 211).

Kaynak: http://www.hilmersstudios.com/content/hilmersstudios/pages/technical/tia-
assembly/controller-assembly_1972x1404.jpg

Sekil 2.11 Kontrol Unitesi

Teknik illiistrasyon, giinlimiizde endiistri ve toplu iiretimin gelismesi ile
birlikte insanlarin kullandiklar1 nesnelerin nasil calistigi hakkinda daha cok sey
ogrenme ihtiyaclar ile birlikte gelisimini stirdiirmektedir. Bakim el kitapgiklarinda
tipik olarak goriilen talimath illiistrasyon gelenegi ve buna benzer uygulama

alanlar1 bulunmaktadir (Donmez, 2010, s. 27).
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2.4, Illiistrasyon Teknikleri

Illiistratorler,  yeteneklerini  ortaya koyabilmek igin resim ara¢c ve
tekniklerinden  faydalanirlar.  Bu sayede kendi stillerini  olusturabilirler.
Illiistrasyonlarin - hazirlanmasinda  kullamilan iki tiir yontem vardir. Bunlar;
geleneksel yontemlerle hazirlanan illistrasyonlar ve dijital ortamda hazirlanan

illistrasyonlardir.

2.4.1 Kara Kalem Teknigi

“Kara kalem, resim yapmada kullanilan komiir kalemdir.” (TDK, Tirkce
Sozliik, 1988: 792) Kara kaleme ilk kez magara duvar resimlerinde rastlanmistir ve
ginimiizde en etkileyici araglardan biri olmaya devam etmektedir (Slade, 1997, s.
25).

Bir cizim araci olarak komirin kullanildig: ispatlanmis var olan en eski
ornekler, Fransa ve Ispanya’daki ilk insan tarafindan magara duvarlarina yapilmis
stislemelerdir. Cesitli dogal maddelerden yapilan pigmentlerle beraber ilkel ateste
yanan c¢ubuklar, sasirtict kalite ve boyutlarda cizimler treten bu ilk sanatgilar
tarafindan kullaniliyordu. Ornegin, Altamira’daki pek cok cizim, bes ve yedi adim
arasi genisligindedir. Bu o6l¢iide bir calisma igin, kara kalem, hem genis bir ¢izgi,
hem de ton alani tretebilmek igin, son derece uygun bir aragtir (Dalley, 1980, s.
18).

Kaynak: http://arunsskumar.deviantart.com/art/BMW-Gina-pencil-drawing-340822576

Sekil 2.12 BMW Gina Spor Araba
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Kara kalem giiniimiizde pek ¢ok amator ve profesyonel tasarimc: tarafindan
kullanilmaktadir. Tonlamaya olanak saglamas: ve istenildiginde silinebilmesi gibi
avantajlara sahip olan kara kalem, illtstratérlerin hem tasarimlarinda hem de
calismalarinin eskiz asamasinda siklikla tercih ettikleri bir tekniktir. Kara kalem
icin herhangi iyi kalitede bir kagit uygundur. Ancak, piriizli, yumusak kagitlar bu
teknikte en carpici etkileri verirler (Slade, 1997, s. 25).

WE (ON PLACE, LONDON
© 2006 Ken Bromley Art Supplies

Kaynak: http://www.sihirperisi.com/icerik/resimler/drawing-pencil-karakalem-ev-
structure%20(16).jpg

Sekil 2.13 Albrecht Duerer

2.4.3 Kursun Kalem Teknigi

“Kursun kalemle; karalamalardan, gergekgi ve ayrintili resimlemelere kadar
her tiirli ¢calisma yapilabilir. Kisa ve ¢ok sayida ince ¢izgi darbesi ile gercege ¢ok
yakin ton gegisleri elde edilebilir” (Becer, Iletisim ve Grafik Tasarim, 2002, s. 213).
Kursun kalem kolay bir kullanima sahiptir. Pek ¢ok sekilde kolayca sivriltilebilir ve
kullaniminda sadece kagit ve silgiye ihtiyag vardir. Kursun kalemin yumusak
gegisleri saglayabilmesi, tonlama yapabilmesi, elimizin yiizey tizerindeki baskisi
sonucu farkli kalinliklar meydana getirebilmesi gibi avantajlar1 vardir. “Birgok
tasarimci, yaratici bir diistinceyi gorsellestirme amaciyla yaptig: ilk karalamalarda
kursunkalemden vyararlanir. Illiistratérler de on ¢izimlerinde kursunkalem
kullanirlar  (Becer, Iletisim ve Grafik Tasarim, 2002, s. 213).
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Kaynak: http://www.sen-soyle.com/g/1fotograf_makinesi_kursunkalem_1.jpg

Sekil 2.14 Kursun Kalem Fotograf Makinesi

2.4.4 Guaj Boya Teknigi

Guaj boya, daha ¢ok diiz ve dalgasiz yiizeyleri boyamak i¢in tercih edilir.
Ayrica grafik tasarim alaninda sik¢a kullanilan bir boyadir (Donmez, 2010, s. 37).
Guaj boyanin en onemli 6zelligi, boya pigmenti igerisine su ve regine esasl
yapistirict ilave edilerek hazirlanan, seffaf ve kapatici 6zelliklere sahip bir boya
cesidi olmasidir. Her ¢esit boyama teknigine uygun bir malzemedir. Guaj boya,
ozellikle kapatict zemin calismalarinda basarili sonuglar vermektedir. Ayrica,
yapilan hatalarin tizerinde tekrar calisilabilir. Bu boyanin spatula ve fir¢a disinda
hava kalemleri ile birlikte kullanilmast da miimkiindiir. Piyasada guaj boya, cam
kavanoz ve tiipler igerisinde satilmaktadir. Talens, Guitar ve Pelikan, sanatcilar

tarafindan en ¢ok tercih edilen markalar arasinda yer alir (Tepecik, 2002, s. 48).
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Kaynak:http://1.bp.blogspot.com/fotsY 3kbAsc/V Aeai8rQfI/AAAAAAAAADU/EpsHC6HY9YA/s1
600/31.jpg

Sekil 2.15 Migfer

2.4.5 Akrilik Teknigi

Akrilik boyalar, su bazli, sentetik boyalardir. Cam sise ya da tiip iginde satin
alinip, kagit, metal, plastik gibi hemen hemen her yiizeye uygulanabilirler.
Illiistratorler tarafindan yaygin olarak kullanilan akrilik (polimer emiilsiyon)
boyalar, diger su esash boyalara gore bazi tstiinliiklere sahiptir: Cabuk kurur ve
kurudugunda sudan etkilenmezler. Bu nedenle iizerine baska bir su esasli boya ile
caligilabilir. Suluboya gibi saydam, guaj gibi ortiici ya da yagliboya gibi kalin
tabakalar halinde kullanilabilir (Becer, Iletisim ve Grafik Tasarim, 2002, s. 218)

Illiistrasyona uygun bir ara¢ olarak akrilik, gitgide popiiler olmaktadir,
ciinkii pek cok teknige olanak saglar ve kullanim: kolaydir. Bu illiistratorlerin kendi
ozgiin stillerini  olusturabilmeleri anlamina gelir. Akrilik ayrica renklerinin
dayaniklihg: ve netliginden dolay: kolayca c¢ogaltilir. Akrilikle yapilan ¢alismalar
kitaptan reklam illiistrasyonlarina ve karikatiir ¢alismalarina kadar her alanda
bulunabilir (Slade, 1997, s. 10).
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Kaynak: http://broodydesigns.co.uk/wp-content/uploads/2014/05/finishedlewis24augl2.jpg

Sekil 2.16 Makineli Tufek

2.4.6. Piiskiirtme Teknigi

“Sivi ya da sonradan inceltilmis boyalari hava kompresorleri ya da
sikistirilmis hava tiipleri ile iki ve ti¢ boyutlu yiizeyler iizerine aktarmada kullanilan
kalem ya da tabanca bicimindeki araglara pistole (airbrush) adi verilir” (Becer,
Iletisim ve Grafik Tasarim, 2002, s. 219). Piyasada her biri fakli bir kullanima
uygun pek c¢ok airbrush vardir. Standart ptiskiirtme tabancalari, diiz renk ve farkh
tonlarin genis alanlarda kullanimina uygundur. ... Airbrush boyanin agizhg:
tikayabildigi par¢a ya da zerreciklerden kurtuldugu siirece, suluboya, akrilik,

mirekkep veya yagli boyalarla birlikte kullanilabilir (Slade, 1997, s. 16).

o (2} 5} 6 7 ©
e < ' w e L o o et [ e

Anatomy Of The Fittest. own

Kaynak: http://www.khulsey.com/portfolioimages/tacoma-pickup-truck-cutaway.jpg

Sekil 2.17 Toyota Komyonet
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2.4.7 Sulu Boya Teknigi

[lliistrasyon ¢alismalarinda en ¢ok kullanilan ve en fazla tercih edilen
tekniklerden biri de sulu boya teknigidir. Sulu boya teknigi ile her g¢esit resimleme
yapilabilir. Bu teknik, tanitim kitapg¢iklari, magazin dergileri, kiltiirel kitaplar ve
daha bir¢ok yayimn grubu ¢alismalarinda kullanilmaktadir. Kaliteli sulu boyalar ile

calismak, renk ayriminda ve baski asamasinda daha iyi sonug¢ alinabilmesini saglar.

“Su esasli boya yapilirken, toprak metal ya da organik kokenli pigmentler,
baglayict madde olarak regine veya zamk, ¢oziicii olarak ise Su kullanilir. Guaj
boya, sulu boya, akrilik boya, anilin boya, sulu boya grubuna girer. Sulu boyalar
genellikle saydam (transparan) 6zellige sahiptir. Mat ve parlak renklerde iiretilir.
Grafik tasarim ¢aligmalarinda, Ozellikle resimleme (illiistrasyon) tekniklerinde
tercih edilir. Tablet, tiip ve cam kavanozlarda satisa sunulur, Talens, Pelikan,
Scrobba ve Guitar taninmis markalardir.” Sulu boyalar tablet seklinde veya tiip
icerisinde olmak tizere, takim halinde ya da tek tek satisa sunulur. Bu boya saydam
veya kapatici olarak da kullanilabilir. Miirekkep kivaminda olan anilin boyalar ise
cam siseler igerisinde satisa sunulur. Yiiksek yogunluktaki anilin renkleri, igerisine

su katilarak acilabilir.

Sulu boya teknigi titizlik ve sabir isteyen bir tekniktir. Bu tekniginin en
onemli 6zelligi, renklerin canli ve saydam kullanimidir. Boyama islemine dncelikle
acik tonlar ile baslanir, daha sonra renk tonlar1 gereken yerlere katmanlar halinde
stiriilerek koyulastirilir veya giiclendirilir. Beyaz rengin kullanilmasi gereken
bolgelerde ise boyama yapilmaz, bunun yerine kagit bos birakilarak beyaz

zeminden yararlantlir.
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Kaynak: http://sbiii.com/smottpix/retrobug.jpg
Sekil 2.18 Stan Mott Sulu Boya

Kaliteli bir sulu boya kagidi, pamuk esasli ve suyu emici 6zellikte olmalidir.
Parlak bir ylizeye sahip kagitlarda fir¢a izlerini kapatmak olduk¢a zordur. Bu
kagitlar ayn1 zamanda istenmeyen lekelerin olusmasina da yol agar. Bir kagidin
gren miktar1 arttikga renk gegisleri olusturmak kolaylasir. Sulu boya kagitlari
piyasada bloknot veya tabakalar halinde bulunmaktadir. Sulu boya kagidi, boyama
esnasinda 1slandik¢a kivrilarak dalgalanir. Bunu 6nlemek amaciyla, sulu boya veya
anilin boya c¢alismasi sirasinda, boyanacak kagidin hafifce 1slatilarak
sabitlestirilmesi saglanir. Islatilan veya siinger yardimi ile nemlendirilen kagit
tabakasi, temiz bir yilizey iizerine serilerek gerilir. Daha sonra dortkenarinda
bantlanarak kurumasi i¢in birakilir. Boyama bittikten ve kagit kurutulduktan sonra
calisma, serildigi ylizeyden maket bigagi yardimi ile ¢ikarilir. Anilin ve sulu boya
ile yapilan resimlerde kaliteli firgalar tercih edilmelidir. Bu boyalar ile yapilan
illiistrasyon caligsmalarinda latex ve kaucguk c¢ozeltisi gibi maskeleme sivilar1 ve
filmlerinden de yararlanilmaktadir. Maskeleme sivilar1 kagit yiizeyine fir¢a yardimi
ile kolayca uygulanir ve c¢alisma bitiminde kagit yiizeyi temizlenerek ¢ikarilir.
Anilin ve sulu boya ile yapilan illiistrasyon ¢aligmalarinda, kuru ve sulu olmak
iizere iki ¢esit boyama ydntemi kullanilmaktadir. Ozellikle detayli resimlerde tercih
edilen kuru boyama yonteminde, renk tonlar1 agiktan koyuya dogru siiriilerek her
seferinde bir dnceki boya katmaninin kurumasi i¢in beklenir. Daha deneysel ve
ustalik isteyen sulu boyama yoOnteminde ise renk katmanlari, kurumalar
beklenmeksizin st iiste siiriiliir. Burada renkler birbirleriyle karisarak calisma

tizerinde organik ve soyut bigimler olusturur (www.flatsosyalmedya.com, 2015).
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2.4.8 Miirekkep ve Lavi Teknigi

Cini miirekkebinin sulandirilmasiyla elde edilir. Bu teknikte miirekkebin
acik, koyu ve gri degerleri ile ¢alisilir. Boyamalarda tek renk tonlamasi yapildigi

icin, ¢alismalarda ilging sonuglar elde edilebilir.

Rapido ve tarama ucu gibi araclar, ¢izgi ile yapilan illiistrasyon
calismalarinda kullanilmaktadir. Tarama ucu, 6zel bir kaleme takilan, ucu sivri bir
metal pargasidir. Miirekkebe batirilarak kullanilan tarama ucu, ayni zamanda anilin,
¢ini miirekkebi, inceltilmis guaj boya ve 6zel rapido miirekkebi ile de rahatlikla
kullanilabilir. Tarama ucu ile gesitli kalinliklarda c¢izgiler elde edilebilmesi, bu
malzemeyi ¢izgi roman ve karikatiir sanat¢ilart icin vazgegilmez bir hale
getirmigtir. Miirekkep tekniginde rapido ve tarama ucu gibi araglar kullanilarak,
basarili sonuglar veren illiistrasyon ¢alismalari elde edilmektedir. Ayrica rapidoyu,
aralikli ve sik noktalama yontemi ile kullanarak da basarili illiistrasyonlar

yapilabilir.

,74; :
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Kaynak: http://forums.autosport.com/topic/84751-the-cutaway-drawing-and-its-artists/page-39

Sekil 2.19 Chevrolet Motor

Tarama ucu ile yapilan ¢aligmalarda, farkli ton degerleri elde etmek igin dik,
capraz veya yatay tarama tekniklerinden faydalanilir. Bu tekniklerle yapilan

calismalarda, ¢izgiler kalinlagip birbirine yaklastik¢a ¢alismada yer alan tonlarin
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koyulastig1 goriiliir. Rapido kalemler, 0,1 mm.’den baslayarak 2.00 mm.’ye kadar
farkli igne kalinliklarinda {iretilirler. Bu kalemler farkli renklerden olusan 6zel
miirekkeplerle kullanilabilir. Her kalemin sabit bir ¢izgi kalinligi vardir. Cizim
sirasinda yiizeye dik konumda tutulan rapido kalemi, hareketli ¢izimlere uygun
olmadigi icin taslak caligmalarinda kullanilmaz. Bununla birlikte rapido kalemi ile
noktalanarak yapilan illistrasyon c¢alismalarindan iyi sonuglar elde etmek

mimkiindir (www.flatsosyalmedya.com, 2015).

2.4.9. Kolaj Teknigi

Kolaj (Fransizca "collage"), diiz bir yiizey tizerine fotograf, gazete kagidi ve
benzeri nesnelerin yapistirilmasiyla ve bazen boya ile de karigtirilarak uygulanan
bir resimleme teknigidir.

Resim alanindan gelme bu terim, hazir iinitelerin bir araya getirilmesiyle

olusan kompozisyondur.

Kagit lizerine yapilan fikra veya benzeri seylerin fotograflarin {izerlerine
farkli malzemeler ile yapistirma sanatidir. Kolaj eski fotograflarin saklanmasinda da

bliyiik rol oynar.

Sanat tarihinde kolaj teknigini ilk kez bilingli olarak kullanan akim
kiibizmdir. Kiibizm akimindaki sanatgilar siradan nesneleri kolajda bilingli olarak

tercih ederek sanat1 paha bigilmez goren burjuva sanat kuramina meydan okurlar.

Eglence amagli uygulanmasi ¢ok eskilere gitmesine ragmen ancak 20.
yiizyilda kiibistlerin kullaniminin etkisiyle bir sanat teknigi olarak kabul gérmistiir.
Daha sonra bu teknigi kendi fikirlerine uygun bulan fiitiiristler, dadaistler ve

stirrealistler (gercekiistiiciiler) de kullanmastir.
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Kaynak: http://frippdesign.com/store/wp-content/uploads/2013/08/plane_collagel.jpg

Sekil 2.20 Ugaklar Kolaj

Sanat yapma kaygis1 tasiyan veya kendi yaklagimlari dogrultusunda
icerigine anlam katmaya / mesaj yliklemeye calisarak fotograf yapmaya calisan
fotografcilarin  (O6zellikle de amatorlerin) sik¢a basvurduklart oldukga etkili

yontemlerden biridir kolaj.

Birbirleriyle iligkisiz gibi goriinen, hatta aykir1 gibi duran bazi1 formlar1 bir
araya getirip beklenmedik bir espri i¢ine sokarak izleyiciyi sasirtmak, birbirleriyle
iletisim i¢inde olabilecekken dahi, fiziki veya sosyal kosullarin engelledigi olagan
birliktelikleri saglayabilmek veya birtakim olagan disiliklar1 sunabilmek i¢in kolaj

yontemi fotografgilara genis olanaklar saglamaktadir (kolaj.nedir.com, 2015).

2.4.10 Pastel Boya Teknigi

“Pastel, pastel boya ya da pastel kalem, toz boyar maddelerin kat1 bir hamur
olana kadar tebesir ve suyla karistirllmasiyla olusturulan ¢izim aracidir”
(Wikipedia, 2015). Pastel boyalarin iki temel g¢esidi bulunmaktadir: yagl ve kuru.
Benzer teknikler kullanirlar, ancak yagli pastel bir ¢oziicii olarak, terebentin veya
beyaz ispirto ile kullamilabilir... Kuru pastellerin ii¢ ¢esidi vardir. ilki, tutkala gore

yiiksek miktarda boya maddesine sahip yumusak pasteller, bu onlara zengin yap1 ve
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cok parlak renkler saglar. Ancak, kirilma egilimindedirler ve biraz tozlu
yapilarindan dolayr kontrol edilemeyebilirler. Ikincisi, daha fazla tutkal icerdigi
icin, daha giiclii olan sert pasteller. Ugiinciisii, farkli sonuclar vermesine ragmen
kullanim1 daha temiz ve daha kolay yapan, ahsapla kapli pastel kalemlerdir (Slade,
1997, s. 92).

Kaynak: https://soulcraftcandy.files.wordpress.com/2011/09/mtwin-colour-sketch2.jpg

Sekil 2.21 Pastel Boya Motor

2.4.11 Keceli Kalem ve Marker Teknigi

Keceli kalem ve marker gilinlimiizde kullanilan en yaygin taslak
malzemeleridir. Hizli ¢alismaya elverisli olduklarindan 6zellikle reklam ve moda
sektoriinde tercih edilir. Uclar kece ya da cam elyafindan yapilir, ¢abuk kurur;
kuruboya, toz pastel, guaj gibi malzemelerle birlikte kullanilabilir (MEB, 2007, s.
10).
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Kaynak: http://erartsanatakademisi.com/images/sayfalar/boya‘mal-tekhikleri/marker/yazlikl.jpg

Sekil 2.22 Yazlik Site

2.4.12 Bilgisayarda illiistrasyon Teknigi

Bilgisayar ortaminda illistrasyon, klasik ¢izim yoOntemleri ve
uygulamalarmin masaiistii yaymcilik baglaminda bilgisayar grafiginin sundugu
sayisal (digital) zemine taginmis bicimidir. Bu ortamda temel goriintli 6geleri, dogal

renk pigmentleri degil, piksellerdir.

Kaynak: https://atmelcorporation.files.wordpress.com/2013/07/gee_bee_cutaway.jpg

Sekil 2.23 Gee Bee Pervaneli Ucak
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Bilgisayarla c¢aligmanin bir illiistratore kazandirdigi en 6nemli avantajlar
arasinda, kisa siirede ¢ok sayida modifikasyonu degerlendirme ve renk diizenlemesi
yapabilme gelir. Bunun yaninda kullanilan yazilimlar hemen her tarzda illiistratif
calismaya da uyum saglayabilmekte ve bu yazilimlar sinirsiz sanatsal yaratim

secenegi getirebilmektedir (Ozkoyuncu, 1999, s. 2).
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3. BOLUM
MEKANIK ALANINDA TEKNIiK iLLUSTRASYONLAR

3.1 Mekanik Alaninda Teknik Illiistrasyon Tarihi

3.1.1 Ik Caglar

Insanoglu varligindan bu yana akranlariyla ve bir sonraki nesilleriyle
iletisim kurabilmenin, fikirlerini ve diislincelerini aktarabilmenin yollarini aramistir.
[liistrasyonlarm en eski 6rnekleri M.O 30.000 ile M.O 10.000 yillar1 arasinda

gergeklesen magara duvarlarina ve kayalara ¢izilen resimlerdir.

[Ik insanlarin magara duvarlarmma ¢izdikleri bizon resimleriyle baslayan
biiylisel ayinler; kisinin dogada karsi koyamadigi bir takim giiglerden korunmak,
onlar1 kendinden uzaklastirmak adina bagvurdugu cesitli yontemler halinde
giiniimiize degin siiregelmistir. Duvar resimleri ise Oncelikle kiginin diinyada
yasadig1 hayati animsatmaktir. Daha sonralar1 6len kimsenin biyografisi de yer

almist1 bu duvarlarda.

Kaynak: https://annadoherty.files.wordpress.com/2012/11/cave.jpg

Sekil 3.1 Magara Resmi
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3.1.2 Eski Musir

Eski Misir’daki (M.O 3150-M.0 30) ressamlar ve din bilginleri tarihin ilk
ticari sanatgilaridir. Bu sanatcilarin gorsel ve metinsel dili ‘hiyeroglif’ olarak da
anilir. Misirhilar bu hiyeroglifleri, insaat teknikleri, bilimsel metotlar ve bilgiler,

dini ayinler ve giinliikk yasam hakkinda bilgi vermek amaciyla hazirlamistir.

Misir hiyeroglif yazisi, birbirinden kolaylikla ayirt edilebilecek yiizlerce
sembolden olusur. Her isaret belli bir sesi veya nesneyi temsil eder. Bu yazi soldan
saga veya sagdan sola ya da yukaridan asagi yazilabilir, okumak igin Olgiit
sembollerdeki insan ya da hayvan figilirlerinin baktiklar1 yondiir. Maisir
hiyerogliflerinde 700'den fazla isaret bulunmaktadir. Bu yiizden de okuma yazma
oran1 digiiktiir. Ciinkii hiyeroglif bir harf yazis1 degildi. Bunlar i¢in yazict adli bir
meslek vardi. Bu insanlar uzun bir egitimden gegerlerdi. Ayrica hiyeroglif 6yle zor

bir yaziydi ki sanat halini almist1.

Kaynak:http://2.bp.blogspot.com/Dz87DTPnL3w/U3vbdBM7YylI/AAAAAAAAAWO/bgUyVNLICT
8/s1600/fashi.jpg

Sekil 3.2 Eski Misir Medeniyeti

Kimi isaretler 1 harfe, kimileri 2, kimileri de 3 harfe bazilariysa bir
kelimeye karsilik gelir. Buna Ornek olarak latin kokenli dillerde 'x' isaretinin
Tiirkgedeki 'ks' harflerine karsilik gelmesi verilebilir. Ayrica yazilan kelimenin
anlamini giiclendiren ve tamamlayan c¢izimler de vardir. Mesela bastonlu adam
¢iziminin yash kelimesini tamamlamasi gibi.
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Bu yazim tarzi tapinak duvarlarinda ve mezarlarda goriiliir. Bu tarzdan

baska 3 yazim tarzi daha vardir. Bunlar daha ¢ok papiriislerde goriiliir.

Hieratik: Hiyerogliflerin el yazis1 hali olarak diisiiniilmelidir. Katipler ve
rahipler tarafindan kayit tutmak i¢in M.S. 300'e kadar kullanilmistir.

Demotik: Cizimlerin daha basit oldugu demotik (Yunanca demos - halk
kelimesinden gelir) giinliik yazismalarda halk tarafindan kullanilmistir.

Koptik: Hristiyan Misirlilarin (Kipti) Yunan alfabesine yaptiklar1 6 harflik
ilaveyle olusan yazi. Kipti Kilisesi tarafindan hala kullanilir (Wikipedia, 2015).

3.1.3 Ronesans

Ronesans periyodunda (1400-1600) resim, mimari ve ‘teknik’ ¢izim
alaninda onemli gelismeler yasanmistir. Bu gelismelerin Onciilerin Leonardo da
Vinci (1452-1519), Leon Battista Alberti (1404-1472) ve Raphael Sanzio (1483-
1520) olarak sayilabilir. Ozellikle Leonardo da Vinci’nin sanatsal yetenegi ile

birlikte bilimsel meraki; gorsel sanati1 bilim ve inovasyonla birlestirmistir.

Leon Battista Alberti: 1436 senesinde “Resim Uzerine” adl kitabinda ilk
defa ii¢ boyutlu bir goriintliniin, iki boyutlu bir levhaya veya duvar yilizeyine
resmedilmesine dair kurallar1 agikladi. Izdiisiimsel perspektifte Alberti’nin ilkeleri

temel tas1 olarak kaldi.
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Kaynak: http://vitruvio.imss.fi.it/foto/mediciscienze/70019_450.jpg

Sekil 3.3 Alberti’nin Perspektif Calismalari
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Raphael Sanzio: Unlii italyan ressam ve mimar. insan figiirleri, 6zellikle
de "Madonna ve Cocuk” (Meryem Ana ve Isa) tablolar1 yapti. Onlari, yumusak
bakislariyla ve hareket halinde resmederek, alisilmis resmi tablolardakinden farkls,

sevgi dolu goriinmelerini sagladi.

Kaynak: http://www.nreda2.com/images/stories/contenidos/arte/escuela-tenas/escuela_de_atenas.jpg

Sekil 3.4 Atina Okulu

Baskalarindan esinlendigi fikirlerin iizerinde oynayip yepyeni bir seye
doniistiirmekte ustaydi. Yapitlarinda giizellik ve uyum héakimdir; hi¢bir zaman

cirkin bir seyi ¢izmemistir.

Kisa yasamina inanilmaz derecede fazla basari sigdirdi, duvar resimleri,
portreleri, sekil kompozisyonlar1 ve duvar doseme tasarimlari i¢in ¢ok sayida paye

kazandi.

3.1.4 Sanayi Devrimi

Sanayi devrimi teknik illistrasyonlar1 kokiinden degistirdi. Seri tiretim

ihtiyaci ve genis tedarik aglar1 sebebiyle kiiresel olarak insanlarin anlagabildigi bir
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teknik illiistrasyon standardi ihtiyact dogdu. Bu donemdeki teknik illiistrasyonlar,

bu dili bilmeyen insanlar i¢in anlagilmaz hale geldi.

Sergiler, sanat hayatindan haberlerin katkisinin yaninda, yeni ortaya ¢ikan
reklam sektoriine sanatcilar hakim oldu. Reklamcilik, 1890°larda gorsel sanatlarda
yeni bir form yaratti; afis. Siirekli ¢ogalan ve muazzam cesitlikle ortaya konan

tiketim mallarmin tasarimi ve pazarlanisi, sanatgr ve zanaatkarlarin yeni gelir

kapilarindan biri oldu.
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Kaynak: http://www.nreda2.com/images/stories/contehidos/arte/escueIa-tenas/escueIa_de_atenas.jpg

Sekil 3.5:Endiistri Cagina Ait Bir Cizim
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3.2 Teknik Illiistrasyon Temsilcileri

3.2.1 Leonardo Da Vinci

Leonardo Da Vinci (1452-1519) yasaminin ve ¢alismalarinin ¢ogunu
Italya’nin Floransa kentinde gergeklestirmistir. En cok Mona Lisa ve Son Yemek
resimleri ile taninsa da, onun bilim adami1 ve mucit kimligi genellikle
unutulmaktadir. Da Vinci sanatgilardan, mimarlara ve miihendislere kadar biitiin
disiplinlere ilham kaynagi olmustur. Biomedikal miihendisligin ilk 6rnekleri Da

Vinci’nin insan anatomisi iizerine ¢alismasina uzanir.

Ressamlik ve heykeltirash@in yani sira, ilerleyen yaslarinda binlerce
matematik, bilim ve miihendislik alaninda ¢izim ve diyagram 6rnekleri ¢ikarmistir.
Kisisel not defterleri Da Vinci’nin bu alandaki yetenegini ve ilgisini gosteren
binlerce teknik illiistrasyonla doludur. Hatta 1501, yilinda Da Vinci’nin sanatsal
islerini takip eden bir Italyan asilzadesi onun igin: “matematik ¢alismalarina verdigi

onemden dolayi resime olan yetenegini kaybetmeye bagladigini” sdylemistir.

Sonu gelmeyen bir merak ve {liretkenlikle imalat, savas ve tasimacilik

alaninda mekanik tasarimlar yapmistir. Bu sirada insan viicudunun i¢ organlari,

Kaynak: http://www.acikbilim.com/wp-content/uploads/2012/09/leonardoanatomi.jpg

Sekil 3.6:Da Vinci Anatomi Calismalari
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Da Vinci ¢ok tiretken bir ressam olmaktan ziyade, cok iiretken bir
illiistratordiir. Kiigiik eskizlerden olusan ve detayli ¢izimlerden olusan giinliikler

tutarak kendinden sonra gelenleri de bu sekilde etkilemistir.
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Kaynak: http://www.Ieonardodavincisinventions.c m/war-machines/

Sekil 3.7:Da Vinci Savas Makineleri

Kaynak: http://www.jaimetreadwell.com/Design-Drawing-Robot-Leonardo-Di-vinci-01.jpg

Sekil 3.8:Da Vinci’nin Patlatilmis Illiistrasyon Calismalar1
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3.2.2 Mariano Di Jacopo Detto Il Taccola

Mariano Di Jacopo Detto Il Taccola (1382 - 1453), italyan bilge, sanat¢1 ve
Erken Ronesans donemi miihendisleri arasindadir. Taccola yenilik¢i makinelerin ve
cihazlarin genis aciklamali ¢izimlerinden olusan “De ingeneis” ve “De machinis”,
eserleri ile tanminir. Taccola’nin c¢alismalart yaygin olarak Ge¢ Ronesans
miihendisleri ve sanatgilar1 tarafindan incelenmis ve kopyalanmustir.

Taccola’y1 Francesco Di Giorgio ve Leonardo Da Vinci takip etmistir.

Kaynak: https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/f/fc/Taccola_overbalanced_wheel.jpg

Sekil 3.9: Taccola’nin Savas Makinesi

Kaynak: https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/8/89/Taccola_machines.jpg

Sekil 3.10: Taccola’nin Makineleri

3.2.3 Georgius Agricola

Georgius Agricola (1494 - 1555), alim, bilim adami ve “Mineralojinin
Babasi1” olarak kabul edilir. Katolik bir Alman olan Agricola Saxony’nin Glauchau
kasabasinda dogdu. De Re Metallica onun en ¢ok taninan kitabidir. Metal ve
madencilik bilgisine sahip olan Agricola, kitabinda eksiksiz ve sistematik bir
sekilde madencilik ve metaliirjiyi konu edinmistir. Kitabinda topladigi resimlerinde
cok iyl bir sekilde yeraltindan bir¢ok metal cevheri ayiklayabilecek islemleri

islemistir. Uretimi gelistirmek adina birgok calisma yaymlamistir.
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Kaynak: https://en.wikipedia.org/wiki/Georgius_Agricola
Sekil 3.11: Yeralt1 Gosterimi

Sekil 3.12: Su Degirmeni

3.2.4 Hans Jenssen

Jenssen Ingiltere’de 25 yildan fazla teknik illiistrasyon yapmaktadir.
Cutaway konusunda uzmanlasan Jenssen, makinelerin ve binalarin i¢ini gosteren
calismalar yapmistir. Kendisine {in kazandiran ¢alismasi ise “Star Wars: Incredible
Cross-Sections” kitabidir. 1990 yilinda askeri ugak, bot, tren ve araba ¢izimleri ile
baslamis ve Star Wars’in 17 kitabinin ¢izimlerini Richard Chasemore ile

gergeklestirmistir.
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Kaynak: http://hji-portfolio.blogspot.com.tr/

Sekil 3.13: Star Wars Gemisi

Kaynak: http://hji-portfolio.blogspot.com.tr/

Sekil 3.14: Mustang Savas Ucagi

3.2.5 L. Ashell Wood ve Frank Soltesz

Stockport’ta dogan Ingiliz illiistrasyon sanat¢is1t Wood, Manchester College

of Art and Design okulunda okudu. 2. Diinya Savasi’ndaki seyahat yasagindan
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dolay1 1943 Ingiltere’de kalmistir. Calismalarinda 2. Diinya Savasi’nin etkisinde
kalmistir. Donemin bir¢ok savas makinesi tizerinde ¢alismalar yapmuistir. Little Red

Engine ¢ocuk kitabindan sonra bir¢ok ¢ocuk kitabi ¢alismalarinda bulunmustur.

Soltesz, 2. Diinya savasi sonrasi sanayilesme c¢aligsmalari ile tin kazanmistir.
Genel olarak mimari illiistrasyonlar yapan Soltesz, 1947-1951 yillar1 arasinda 29

kesit goriiniimlii fabrika ¢alismasi yapmustir. Calismalariin bir boliimii Saturday

Evening Post dergisinde yayinlanmistir.

4 HOWA CANDY FACTORY OPERATES _

intamperaion with mesabee of ho Nations) Caafethen® Asocaton

Kaynak: http://bearalley.blogspot.com.tr/2007/03/leslie-ashwell-wood.html

Sekil 3.15: Wood un Mekanik ve Mimari Alandaki Kesit illiistrasyonlari

3.2.6 Yoshihiro Inomoto

Inomoto 1932 yilinda Japonya'nin Kumamoto Prefecture sehrinde dogdu.

Illiistrasyon ¢alismalarinda Herbert Schlenzig, Walter Gotschke, Max Miller ve
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Peter Helck gibi donemin {inlii ressamlarindan esinlenmistir.

Egitimini yarida birakip illiistrasyon ve tasarim kurslari almaya basladi.
1952-57 wyillar1 arasinda Mazda'da ve 1957-76 yillar1 arasinda ise Nissan'da
illiistrator olarak calisti. 1976 yillindan sonra serbest olarak ¢aligmalarina devam

etti.

Kaynak: http://flaviendachet.blogspot.com.tr/2011/11/yoshihiro-inomoto-car-cutaways.html

Sekil 3.16: Yaris Arabasi

Kaynak: http://flaviendachet.blogspot.com.tr/2011/11/yoshihiro-inomoto-car-cutaways.html

Sekil 3.17: Honda Motor
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Inomoto tiim zamanlarin en {inlii otomotiv illlistrator sanatgisi1 olarak kabul
edilir. Caligmalarini yayinladig1 Road & Track dergisi tarafindan 1997 yilinda "The

Cutaway King" (Cutaway'in kral1) ismini aldi.

Inomoto c¢alismalarini kalem, miirekkep ve havatabancasi kullanmistir.

Yaptigi eserler 1999 yilinda Amerika ve Avrupa'da bir¢ok kez sergilendi.

CUTAWAY DRAWING BY

VOSHIHIRO InomoTo Used by permission, Automobile Quarterly www.autoquarterly.com

Kaynak:http://static1.1.sqspcdn.com/static/f/327194/11475735/1301462376647/Allard_J2X_Cutawa
y_2000.jpg

Sekil 3.18: The J2X Araba

Kaynak: http://flaviendachet.blogspot.com.tr/2011/11/yoshihiro-inomoto-car-cutaways.html

Sekil 3.19: The J2X Araba
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3.2.7 Stephen Biesty

Stephen 1985 yilindan bu yana serbest illlistratdr olarak ¢ocuklar ve
yetiskenler i¢in bilgilendirici gorseller igeren ¢alismalar yapmaktadir. Brighton ve

Birmingham tiniversitelerinde tarihi ve mimari ¢izimleri iizerine egitim aldi.

Kaynak: http://www.stephenbiesty.co.uk/galleries_cutaway_panoramas_Bodiam_Castle.html

Sekil 3.20: Bodiam Castle 1392

1990 yilinda yayinlanan "Incredible Cross-Section" isimli kitab1 3.5 milyon
satt1. Kitabinda tarihi ve mimar1 eserlerin yanisira gemi ve hava araglarinin kesitli
gorsellere yer vermistir. 1993 yilinda New York Times tarafindan en iyi
illiistrasyon kitab1 odiiliinii aldi. Dijital medya ve mimari projeler i¢in ¢izimleri

yapmaktadir.
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Kaynak: http://www.stephenbiesty.co.uk/galleries_cross_sections_helicopter.html
Sekil 3.21: Kurtarma Helikopteri

3.2.8 Graham Bleathman

Graham, 1959 yilinda Ingiltere’nin Salisbury kasabasinda dogdu. Exeter
Sanat ve Tasarim Kollej’inden 1982 yilinda mezun oldu. Bulundugu kasabanin
yerel gazetesinde turistik yerlerin kesitli gdsterimini igeren ¢alismalar yapti. 1995
yilinda Ingiltere’nin Thunderbirds, Stingray, Joe 90, Captain Scarlet ve Space
Precinct gibi iinlii animasyonlarmin kesitli ¢izimi yapti.

THUNDERBIRD 3

Kaynak: http://www.core77.com/posts/21403/masters-of-the-cutaway-part-5-graham-bleathman-
21403

Sekil 3.22: Thunderbird 3 Gemisi
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Kaynak: http://www.core77.com/posts/21403/masters-of-the-cutaway-part-5-graham-bleathman-
21403

Sekil 3.23: Uzay Gemisi

3.2.9 Christopher Cushman

Star Trek serisinin 1966 yilindaki ilk filminden bu yana poster ve cutaway
cizimlerini yapan Cushman’in uzay ve bilim kurgu konusunda bir¢ok c¢aligsmasi yer

almaktadir. Filmin hayranlari i¢in yaptig1 posterler o donemde biiyiik ilgi gordii.

Kaynak: http://www.core77.com/posts/21404/masters-of-the-cutaway-part-6-christopher-matt-
cushman-21404

Sekil 3.24: Star Trek Posteri
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Kaynak: http://www.core77.com/posts/21404/masters-of-the-cutaway-part-6-christopher-matt-
cushman-21404

Sekil 3.25: Star Trek Uzay Gemisi

3.2.10 Richard Chasemore

Star Wars serisinin bircok ¢izimini yapan illiistratorlerden. Kendisi
calismalarinda uzay gemisi, tank, ugak, gemi, tren gibi vasitalar1 konu edinmistir.
Bunlarin disinda robotlastirdigi kardan adam ve kus ¢alismalari ile ilgi uyandirdi.
Gergekte var olmayan bir gorseli hayal edip olusturmak ¢ok zorlu bir siireg igeriyor.
Hans Jenssen ile c¢alismalarina devam eden ikili bir¢ok sinema adina calismalar

yapmis ve adindan soz ettirmislerdir.
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Kaynak: http://www.richardchasemore.com/flyingmachine/pagel7/page5/files/page5-1000-full.html

Sekil 3.26: Canada Yolcu Ugagi

Kaynak: http://www.richardchasemore.com/flyingmachine/pagel7/page5/files/page5-1015-full.html

Sekil 3.27: Kesit illiistrasyon Tank
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3.2.11 The Das Brothers ve Roger Stewart

The Das kardesler, 1929 yilinda Almanya’da dogdular. Oncelikle pilot
olmak istediler ancak saglik sebeplerinden dolay1 pilot olamayan Rudolf ve
Robbert, 1952 yilinda teknik illiistrasyon ¢alismaya basladilar. Calismalarinda daha

¢ok bilim kurgu iirlinli olan konulara yer vermislerdir.

Kaynak: http://www.secretprojects.co.uk/forum/index.php?topic=6140.0

Sekil 3.28: Yeni Nesil Ugak

Roger Stewart, Ingiliz bir illiistratordiir. Calismalar1 agirlikli olarak Batman
ve James Bond iizerine olmustur. Batman: The Ultimate Guide to the Dark Knight

ve James Bond: The Secret World of 007 filmleri i¢in kesitli gorseller hazirlamistir.

Kaynak: http://www.core77.com/posts/21406/masters-of-the-cutaway-part-8-the-das-brothers-roger-
stewart-21406

Sekil 3.29: Batman’in Arabasi
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3.2.12 Kevin Hulsey

Kevin, 30 yili askin siiredir otomotiv ve teknik illiistrasyon iizerine
calismaktadir. Uriinleri reklam, pazarlama ve tanitmak iizerine illiistrasyonlar
yapmaktadir. Kevin genellikle Hayalet illiistrasyonunu tercih eder. Photoshop’ta
katman katman teknik kompanentleri olusturup birlestirir. Yoshihiro Inomoto’nun
izinden giden Kevin arabalar basta olmak iizeri gemi, ucak ve tanitimi talep edilen
bircok iirlinii c¢esitli teknik illistrasyon yontemleri kullanarak gorseller

olusturabilmektedir.

Kaynak: http://www.automotiveillustrations.com/

Sekil 3.30: Kevin’den Kesit ve Hayalet Illiistrasyon Ornegi
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Kaynak: https://puntodeancla.files.wordpress.com/2010/01/empress_large-jpeg.jpg

Sekil 3.31: Empress Seas Gemisi

3.3 Mekanik Alaninda Teknik Illiistrasyon Cesitleri

Mekanik alaninda teknik illiistrasyon cesitlerini bes bashik (Kesit
Mlliistrasyon (Cutaway), Hayalet illiistrasyon (Ghosted), Patlatilmis illiistrasyon
(Exploded), Cizgisel Illiistrasyon (Line), Infografik Illiistrasyon (Infographics) )
altinda toplayabiliriz.

3.3.1 Kesit Illiistrasyon (Cutaway)

Bir ii¢ boyutlu modelin belirli yiizey elemanlarinin kaldirilarak, icerde kalan
parcalarin goriilmesi saglanir. Ancak bu islem sirasinda dis yiizey ise tamamen

kaldirilmaz.

Cutaway yonteminin amaci, bakan kisinin icerde kalan parcalar1 kati opak
bir objenin i¢ine bakmaktir. Bunu yaparken ise igerde objeyi belirginlestirmek
yerine distaki kistmin belirli bir bolimii kaldirilir. Bu tir ¢izimler {iretim
planlarinda yer almaz. Bu planlara erisebilen veya go6zlemleyen sanatcilar
tarafindan cizilir. Genellikle belirli bir konseptin farkli tiirlerinin tasarimlaridaki
ortak tasarim paydalari gozlemlemek icin kullaniglhidir. Birebir tasarimi ifade

etmese de bu yontem i¢in yeterlidir.
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Bu yontem bilgisayar destekli ¢izimlerde siklikla kullanilir ayn1 zamanda

nadiren de olsa bilgisayar oyunlarinda da kullanilir.

F-35A F-35B F-35C
Length (ft.) 50.5 505  50.8
Wingspan (ft) 35 35 43
Weight (Ib.) 26,500 30,697 30,618

Kaynak: http://www.maquetland.com/v2/images_articles/AIR_F-35B_Cutaway_lg.jpg

Sekil 3.32: F-35 Savas Ucagi

Kaynak: http://4.bp.blogspot.com/-
GQ76rulWk4g/U7nKéppylJIIAAAAAAAAD]U/euOvx8_N2XA/s1600/cutaway-1.jpg

Sekil 3.33: Bombardiman Ugagi
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3.3.2 Hayalet illiistrasyon (Ghosted)

Par¢anin i¢inde yeralan Onemli pargalari daha agiklayic1i bir sekilde
gosterebilmek icin genel anlatim1 bozmayan dis katmanin bir bolimiiniin
saydamliligr azaltilir. Bu islem sayesinde hem parganin biitlinligi zihinde

canlanabiliyor hem de anlatilmak istenen detaydaki boliim anlatilabiliyor.

Kaynak: http://cartype.com/pics/6397/full/porsche_panamera_gran-turismo_cut-away_1_09.jpg

Sekil 3.34: Hayalet illiistrasyonla Yapilmis Araba

Cutaway’in aksine yiizey tamamiyle kesilip cikartilmaz, iist katmanlar
saydamlagtirilir. Boylece iiriin iizerinde yeralan logo ve bilgilendirici gorseller

biitiinliigiinii koruyabilir.
Bu yontem gelenekselde hava tabancasi, dijitalde katmani diisiik opakli silgi

ile silerek ya da bolgeyi ¢esitli ayarlarla opaklilik seviyesi ayarlanabilir. En igte yer

alan katman en yiiksek opakliga sahip olur.
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Kaynak: http://www.technical-illustrations.co.uk/img/product/photo-705.jpg
Sekil 3.35: SpectraScan Kamera

3.3.3 Patlatilmus illiistrasyon (Exploded)

Patlatilmis Goriiniimlii Cizimler bir diyagram, resim, sema veya teknik
cizimden olusabilir. Bu ¢izimler birbirinden farkli pargalarin birbiri arasindaki
iliskiyi aciklar. Parcalari birbirinden ayrik bir sekilde gosterir. Ug boyutlu bir
durumda ise adeta parcanin ortasinda bir patlama olmus ve parcalar birbirinden ayni
mesafede uzaklagsmig gibi diistiniiliir. Bu tip ¢izimler parga kataloglarinda, montaj

ve bakim dokiimanlarinda sik¢a kullanilir.

BLACK AND DECKER POWER DRILL

Kaynak: http://www.rjc-technical.co.uk/Images/Black-and-Decker-drill.jpg

Sekil 3.36: Patlatilmig Matkap Cizimi
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Parcalarin birlestiklerindeki sirlamasina gore patlatilir. En iisten en altta
yeralan pargalar iiriinde yer aldigi mantik sirasina gore ayristirllmalidir. Pargalar
arasinda baglant1 ¢izgi, nokta nokta ve ¢izgisiz bir sekilde hiyerarsik olarak
gosterilebilir. Caligma alanina sigmayan parcalarin ¢izgi ile gelecegi konum belli
edilmek sureti ile yeri kaydirilabilir. Pargalar tizerinde isimleri, numaralari,

ozellikleri ve ¢esitli uyarilar yer alabilir.

Bir¢ok iki veya ii¢ boyutlu program araciligi ile yapilabilir. Bunu yapan
kisinin mekanik bilgisine ve lizerinde c¢alisilacak tiirlinlin teknik bilgisine sahip

olmasi gerekmektedir.

Kaynak: http://41.media.tumblr.com/tumblr_mek031IWER1rf67slol_r2_1280.jpg

Sekil 3.37: Apache Helikopter

3.3.4 Cizgisel illiistrasyon (Line)

Cizgisel cizimler, diiz veya dalgali ¢izgilerin diiz bir arka planda ¢izilmesi

ile olusur. Genelde siyah beyaz olan bu ¢izimlerde iki veya ii¢ boyutlu nesneler gri
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tonlar1 ve karalamalar yapilarak elde edilir. Fotograf ve yar1 tonlama tekniklerinin
gelisiminden O6nce bu tip c¢izimler teknik illlistrasyonlar i¢in standart kabul

ediliyordu.

Cizimin olabildigince temiz ve sade olmalidir. En az g¢izgiyle en ¢ok
anlatilan1 yakalamak oOnem arz etmektedir. Aksi takdirde ¢alisma karalamaya
donitisebilir. Cizgisel yontemle Kesit ve Patlatma illiistrasyonu yapilabilir.
Geleneksel yontemle ¢izim kalemleri kullanilir, dijital sanatta ise genel olarak
vektdr tabanli programlar Adobe Illustrator, Corel Draw ve Freehand gibi

programlar tercih edilir.

Cizgisel illiistrasyon ii¢ stil iginde toplanabilir. Bu stiller sadece cutaway

icin degil diger ¢esitlerde de uygulanabilir.

Sekil 3.38: Cizgi Gosterimi

Sekil 3.39: Cizgi ve Ton Gosterimi
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Kaynak: http://www.automotiveillustrations.com/tutorials/style.html

Sekil 3.40: Cizgi ve Tam Ton

3.3.5 Infografik Illiistrasyon (Infographics)

Bilgilendirme grafikleri ya da infografikler; bilgi, veri ve bilgi birikimlerini
gorsel olarak sergileyen grafiklerdir. Bu grafikler ¢ok karisik konulari isaretler,
haritalar ve teknik yazarlik ile cok kolay ve agiklayici bir sekilde sergiler. Evrensel
bir dile sahip olan infografikler viicut dili gibi diinyanin her yerinde rahatlikla

anlasilabilir.

Akilda kalmasi oldukca kolaydir. Yapilan habere ¢ekicilik katar. Etkilidir,
kisa siirede fazla bilgi aktarimi saglanir. Anlatim bi¢imi bakimindan sikiciliktan
uzaktir, eglencelidir. Karmagik ve yogun bilgileri sadelestirir infografikler, akilda

kalicidir.

Sev(a;qlmdm; . ® & :
.. s
( \l ‘ /S j C“Eq':g
) In
Thread Needle Assemble Awl 3 Repair Drawstring

Kaynak: http://www.automotiveillustrations.com/tutorials/style.html
Sekil 3.41: Diigiimleme Infografik
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3.4 Dijital Illiistrasyonlar

Cagimizda bilgisayar, grafik tasarimin her alanina oldugu gibi, illiistrasyon
tasarimi alaninda da miikkemmel sonuglar vermektedir. Teknik ve ustalik agamasini
bilgisayar hallettigi i¢in, tasarimci iyi bir program kullanicisi ve yaraticilik bilgisine
sahip oldugu takdirde, hayal edebildigi her seyi tasarlayabilmektedir. (Tepecik,
2002, s. 83)

Audi R8

Doppelkupplungsgetriebe S tronic
Dual clutch gearbox S tronic

10/12

Kaynak: http://image.automobilemag.com/f/49609805+w660+h440+q80+re0+crl+ar0+st0/2014-
audi-r8-v10-plus-cutaway-transaxle.jpg

Sekil 3.42: Audi R8

Bilgisayar ortaminda illistrasyon, klasik ¢izim yoOntemleri ve
uygulamalarmin masaiistii yaymcilik baglaminda bilgisayar grafiginin sundugu
sayisal (dijital) zemine taginmis bigimidir. Bu ortamda temel goriintii 6geleri, dogal

renk pigmentleri degil; piksellerdir. (Ozkoyuncu, 1999, s. 2)
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Kaynak: https://bensingh93.files.wordpress.com/2010/10/ist2_5676944-colorful-pixelsl.jpg

Sekil 3.43: Pikseller

3.5 Dijital lliistrasyon Yazilhmlari

Bilgisayar grafiginde yazilimlar, vektorel, bitmap ve ii¢ boyutlu modelleme
yazilimlar1 olarak {ic ana grupta toplanmaktadir. Bunlardan vektorel ve bitmap
yazilmlar iki boyutlu illiistrasyon ¢aligmalarinda dogrudan kullamlmaktadir. Ug
boyutlu modelleme yazilimlar1 ise geleneksel ¢izim mantigindan farkli bir sekilde
gorilintii 6gelerinin ili¢ boyutlu bir diizlemde matematiksel olarak modellenmesini
gerektirir. Modelleme yazilimlart mimari, tip, tv grafikleri, animasyon ve
mithendislik gibi alanlarda {i¢ boyutlu sunum gerektiren c¢alismalarda

kullanilmaktadir.

3.5.1 Vektor Diizenli “Yazilimlar

Macromedia Freehand, Adobe Illustrator ve Corel Draw gibi yazilimlar bu
gruba girmektedir. Bu yazilimlar, 6zellikle amblem ve logotype gibi grafik diline
daha yakin olan ¢aligmalarin yani sira illiistrasyon alaninda da basarili bir sekilde
uygulanmaktadir. Vektor sistemini kullanan yazilimlar Adobe tarafindan gelistirilen

PostScript sayfa tanimlama dilini kullanirlar.
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Kaynak: http://24.media.tumblr.com/tumblr_m860sdwtkrirOkelzol_r1_1280.jpg

Sekil 3.44: Adobe lllustrator

Vektorel bir yazilimla yaratilmis bir ¢alismayr s6z konusu programlarin
icinde “anahtar ¢izgi” moduna ¢evirdigimizde, ¢aligmanin st iiste bindirilmis ya da
i¢ ice girmis kapali alanlar ve gizgilerden olustugunu gorebiliriz. Yazilimlar normal
serbest ¢izim diizeninden farkli olarak, calismay1 bir biitiin olarak degil, pargalar

halinde olugturmamizi 6ngoriir.

Vektor tabanli goriintii yazilimlari, yaratilan bir goriintiiniin matematiksel
formiiliinii yaratip biiylitme ve kiigiiltmelerde ¢6ziiniirliik degerini kendiliginden
belirler. Bilinmesi gereken bir diger faktorde ‘“anti-aliasing”dir. Bitmap tabanl
gorilintiiler dortgen piksellerden olugsmaktadir. Bitmap goriintiilerde egimli cizgiler
varsa bu hatlarin kirik goriilmesine sebep olur. Kirik hatlarin gériinmemesi igin
yazilimlar, koseli kenarlar1 gercege daha cok benzetmek ic¢in c¢izginin farkli
tonlarinda pikseller ile doldurularak bu sorunu ¢oOziilebilir

(ahmetatangrafiktasarim.blogspot.com.tr, 2010).

3.5.2 “Bezier Egrileri” Sistemi
Fransiz matematik¢i Bezier tarafindan bulunan bu egimli ¢izgi diizeni, tiim
vektor yapili grafik ve lic boyutlu modelleme yazilimlarinda kullanilmaktadir.

Temel olarak bu sistem secili iki nokta arasinda yer alan yon c¢izgilerinin ayni iki
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nokta arasindaki ¢izginin egim ve yoniinili belirlemesidir. Bezier egrileri postscript
sayfa tanimlama dilinin tiim dokiimandaki goriinti 6gelerinin kenar ¢izgilerini
matematiksel formiillerle tanimlamasi olarak da aciklanabilir

(ahmetatangrafiktasarim.blogspot.com.tr, 2010).

Kaynak:https://smediacacheak0.pinimg.com/736x/6e/7f/3f/6e7f3fob618af9462chf4640a94f198c¢.jpgy

Sekil 3.45: Beziers Egrileri

3.5.3 Piksel Diizenini Kullanan Yazilimlar

Masaiistii yayincilikta goriintii isleme, illiistrasyon, kolaj ve renk diizenleme
gibi gorsel amaclarla sik sik kullanilan, Ingilizce’de “Raster Graphics” olarak da
adlandirilan bu yazilim tiirlinlin temel 6zelligi ¢oziiniirliik faktdriine dayanmasidir.
Goriintliniin pargalar halinde olusturdugu vektor yapili yazilimlardan farkli bigimde
bu kategorideki yazilimlarda g¢alismalar, klasik serbest cizim tekniklerine daha
yakin bir bi¢gimde yaratilabilir. Photoshop, Paint, Macromedia X-Res, Fractal
Design Painter ve Live Picture gibi yazilimlar bu gruba girmektedir

(ahmetatangrafiktasarim.blogspot.com.tr, 2010).
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enlarged enlarged
bitmap (“raster™) vector

Kaynak: http://www.sanctuarymedia.com/edtechexpert/wp-content/uploads/2012/12/bitmap-vs-
vector.png

Sekil 3.46: Piksel Vektor Farki

Bitmap yazilimlar, oncelikli olarak c¢oziiniirlilk degerini tanidigi igin,
kullanic1 agisindan dokiimanin boyutlari, calismanin niteligi acisindan ikinci
derecede Onemlidir. Bu yonden illiistrasyon c¢alismalarinda ve kolaj tiirii
uygulamalarda goriintiilerin gereken ¢oOziiniirliikte taranmasi ve ¢alismaya
baslamadan 6nce bos dokiimana gereken ¢Oziinlirliik degerinin verilmesi gerekir

(ahmetatangrafiktasarim.blogspot.com.tr, 2010).
3.6 Teknik Illiistrasyonlarin Gelecegi

Modern teknolojinin getirdigi yasam bigimi, ¢ogu teknoloji kullanicisinin
basa ¢ikmakta zorlandigi bir teknik karmagsikligi da beraberinde getirmistir.
Insanoglunun ‘nasil ?° meraki teknik illiistrasyonlarin ¢agdas ve dijital ortamda
program yazilimlarindaki gelisimi bu karmasikligin ¢oziilmesinde icin yeterli

olanag1 sagliyor.

Burada ‘insan’in illiistrator tasarimcilarinin siirekli artan dijital diinyadaki
yerini sorgulayabilir. Halbuki bilgisayarlar bilgi toplama ve ¢oziimleme de ¢ok iyi
olmalarima karsin, silibjektif anlayis konusunda yetenekleri yoktur. Teknik

illiistrasyon dijital ortamda hala genel anlamda objektiviteyi icerir. Bilgisayarlar

70



teknik illiistrasyonlar1 standartlastirsa da illiistratdriin su ana kadar gelen ¢izim
prensiplerinde yetkin konumda olmalarini gerektirmektedir. Bilgisayar sadece bir
aragtir tipk1 bir kalem, fir¢a, iskarpela gibi. Yanlis kullanimlar minimum estetik
unsurlar barindiran bir {iriin ¢ikarirken dogru kullanimlar dogru illiistratif tasarim ve

uygulamalar ortaya ¢ikarabilir.
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4. BOLUM

ARASTIRMANIN ONEMI YONTEMI VE AMACI

4.1. Yontem

Bu galismanin yontemi; alan, orneklem, arastirmada kullanilan uygulama
aract; veri toplama araglarinin gelistirilmesi, verilerin toplanmas: ile toplanan

verilerin ¢oziimlenmesinde yararlanilan yontem ve teknikler agiklanmustir.

4.2. Arastirma Yontemi

Arastirmada, betimsel yontemden yararlanilmigtir. Tarama modeli, arastirma
modeli olarak secilmistir. Calismada, uluslararasi ve ulusal sanatgilarin teknik
illiistrasyon ve mekanik calismalar1 ile ilgili literatiir taramasi1 yolu ile bu alanda
yazilmis Kitap ve makaleler, elektronik ortamdaki kaynaklar incelenmistir. Elde
edilen bilgiler 1s1ginda mekanik alaninda teknik dslup ve illistrasyonlardaki
grafiksel ogeler incelenmistir. Bu dogrultuda illiistrasyonlardaki aktarilmak istenen

bilgi ve aktarma sekli yorumlanmasi degerlendirilmistir.

4.3. Alan

Arastirmanin ¢alisma alani, higbir kosul disiiniilmeden segilerek, ulusal
ve uluslararas: illiistrasyon sanatgilarinin mekanik alanindaki teknik illiistrasyon

calismalarindan olusmaktadir.

4.4. Orneklem

Teknik illistrasyon temsilcilerinin illiistrasyonlart — arastirilmasi  ve

yorumlanmasi.

4.5. Veri Toplama Aracimin Gelistirilmesi

Bu arastirmada teknik illistrasyonlar ile ilgili kaynaklar, literatir tarama

yolu ile incelenmistir.
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5. BOLUM

SONUC

Tarihin baglangicindan glinlimiize mekanik bir aksami anlatmak igin
Illiistrasyon olgusu farkli malzeme ve tekniklerle siirekli kullanilmistir. Zaman
ilerledik¢e degisen ihtiyaglara karsilik icat edilen iirlinlerin anlatimi ve {iretimi i¢in

yeni illiistrasyon tiirlerinden de yaralanmak gerekmistir.

Mekanik alaninda teknik illistrasyonlar ozellikle Ronesans doneminde
sanatin yanisira bilimsel arastirmalarin 6nem kazanmasiyla artis gostermistir.
Leanardo Da Vinci o donemde en iyi kesit illiistrasyon ve hayalet illiistrasyon

orneklerini vermistir.

Sanayi devriminden giiniimiiziin dijital ortamda yapilan illiistrasyon
caligmalarina gelene kadar geleneksel yontemlerle ¢izim gereksinimleri
karsilanmaya caligilmistir. Mekanik alaninda resim yeteneginin yani sira mekanik
bilgisinin de gereksiniminden dolay1 diger sanat dallar1 kadar temsilci
yetisememistir. Dijital ¢agin getirdigi olanaklarla birlikte bir¢ok farkli sektorel
trtinlerin iki ya da ti¢ boyutlu olarak resimsel anlatimi kolaylasmistir. Bu nedenle
makanik parcalarin herbiri farkli bakis agilar1 ile ¢ok yonlii olarak rahatlikla

cizimlenerek anlatilabilmistir.

Ulkemizde yeni mekanik iiriinlerin iiretim miktari ok az sayida oldugu igin
teknik seviyede gelismis iilkelere oranla bu ¢alisma alanini tercih eden yetkin
illiistrator sayis1 oldukca azdir. Bununla birlikte iireticinin her {iriinli i¢in teknik

illiistrasyona ihtiya¢ duymamasi ortaya ¢ikan ¢aligma sayisini da azalmaktadir.

Giiniimiizde bir grafikerin grafik bilgisinin yani sira mekanik bilgisini de
gelistirerek Ogrenmeye ¢alismast pek sik goriilen bir 6rnek degildir. Grafiker
adayinin okulda mekanik ile bilgi almamasi ve ¢alistigi alanin mekanik alanlara
uzak olmasi1 gosterdigi ilginin diisiik olmasina biiylik Olgiide sebep olmaktadir.
Birden fazla alanda bilgi ve tecrilbeye sahip olmayan grafik tasarimci ve

illiistratorlerin bu tiir benzer c¢aligmalar yapmaya calismasi ortaya c¢ikan isin
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kalitesinin diismesine sebep olmaktadir.

Grafiker, bireysel olarak mekanik alana ilgi gosterir ve bu konulardaki
bilgisini siirekli giincel tutabilirse mekanik alaninda teknik illiistrasyon konusunda

kaliteli ¢aligmalar yapabilir.

Konusunda etkili bir gorsel teknik illiistrasyon her zaman ‘insani’ bir
dokunus ister. Yine bir insan, kisisel yeteneklerini yogun c¢alisma deneyimi ile
kisilerin estetik ve giizel bulabilecegi olaganiistii islevsel gorsellere yonlendirebilir.
Sofistike ¢izim programlarint kullanan teknik illiistratorler siirekli gelisen
teknolojinin izinde insanoglunun goérsel anlayisin1 zamanin akisi i¢inde bugiin tam

alamiyla dngéremedigimiz bicimde zenginlestirip gelistirebilir.
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